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TONLIST OG HREYFING STUPLA AP FELAGSLEGUM
PROSKA BARNA

Tonlist skapar gleoi

bad er einstaklega anagjulegt ad vinna med
tonlist, song og hreyfingu med bornum. Séngur
og tonlist skapa gledi og vekja longun til pess ad
hreyfa sig. bvi er tilvalid ad tengja pessa patti
saman; tonlist og hreyfingu i nami barna.

Tonlistarleikir 6rva skilningarvit barna og hug-
myndaflug, efla skilning peirra a hugtokum,
tungumalinu og efla félagslegan og tilfinn-
ingalegan proska. Bornin fa taekiferi til pess
ad proa og efla félagsfaerni sina med tonlist og
hreyfingu, i 6ruggu umhverfi leikskolans med
00rum bornum og fullordnum sem pau pekkja
og treysta. bess vegna er efnid i pessu tonlist-
arhefti eitt margra verkfaera Vinattu — verketnis-
ins. Grunngildin fjogur i Vinattu era umburdar-
lyndi, virding, umhyggja og hugrekki og fjallad
er um pau Oll 1 tonlistarheftinu. Morg verkefn-
anna pjalfa bornin 1 pvi ad treysta og eru leikir
sem byggjast & samvinnu.

Nytum tonlistina i daglegu starfi

Efnid er unnid med leikskolaborn frd 3 — 6 éara i
huga en pad ma lika nota pad fyrir yngri born og
fyrir born 1 yngstu bekkjum grunnskola. Ton-
listin hentar vel hverju og einu verkefni og leik.
Svo er lika hagt ad nota songvana sjalfstett i
00rum leikjum og verkefnum i leikskélanum.
Best er ad lata bornin sjalf hlusta 4 diskinn og
dansa, syngja og leika sér eftir tonlistinni. bPad
ma lika nota songvana til pess ad koma fram
fyrir adra leikskola eda foreldrana a samkomu
i leikskolanum. 1 heftinu er ad finna nétur med
laglinu og gitarhljoma vid songvana ef pid viljid
sjalf sja um undirleikinn.

En svo er audvitad lika haegt ad syngja bara med
geisladisknum. Pad er jafnvel hegt ad syngja
nokkra einfoldustu songvana an pess ad hafa
neitt undirspil.

Pao er gott ad nota efnio sem hér segir:
* Notid tonlistina sem fastan vikulegan patt i

starfinu

 Skipuleggid verkefnid med svona 12 til 15
bérnum

 Latid tonlistartimann vara um pad bil 40 til

45 minutur (eda snidinn ad vidkomandi hopi
barna)

* beir fullordnu @ttu ad kynna sér vel fyrir
fram hvert lag og verkefni fyrir sig til pess ad
vinnan verdi sem hnokralausust

* beir fullordnu @ttu ad ganga 4 undan med
gdou fordemi: Syngid med, pa gera bornin
pao lika

* Best er ad vinna med tonlistina par sem er
gott rymi og fridur

* Ef vid 4 ma nyta sér sum samraduspjoldin a
milli pess sem verid er i letknum

e Gott er ad enda tonlistartimana med nuddi
eda slokun (bls. 20)

begar bornin hafa farid nokkrum sinnum i
einhvern leikinn f4 pau sjaltkrafa hugmyndir um
hvernig hagt s¢ ad proa hann. begar fundid er
upp & nyjum leik vid vidkomandi song tileinka
bornin og eigna sér hann enn frekar og pad
hvetur pau og eflir.

Pannig eru leikirnir byggoir upp

Ollum leikjunum i heftinu er lyst med tilvisun i
uppbyggingu videigandi songs. A pydir erindi /
vers, B pydir vidlag. Ef pad stendur til demis:
AAB, pydir pad ad songurinn samanstendur af
tveimur erindum og vidlagi.

Somu bokstafir eru notadir i nétnablodunum.
Hreyfingum og sporum i hverjum leik fyrir sig er
lyst 1 hverjum kafla.

Alltaf er svo lika lyst 60rum leik sem heaegt er ad
fara 1 vid hvern s6ng, honum lyst nakvemlega
og grein gerd fyrir letkmunum, s€¢ um pé ad reda.

Alls eru atta mismunandi songvar og leikir i bodi.

brju sidustu 16gin eru eingdngu leikin en pau eru
@tlud til notkunar med nuddinu af nuddheftinu
Vinanudd fyrir leikskolaborn sem er hluti af Vin-
attu — verkefninu.

Eftir Anders Bogelund, tonskadld og tonlistar-
kennara.



GOTT ERAD EIGA VIN - LEIKUR

Form:
[forspil|A|A|B|A?s6l6|forspil|A|A|B|A?]

Undirbtningur:
Latid bornin mynda hring.

Leikur:
Forspil: Allir standa i hring og haldast i hendur. Handleggirnir sveiflast fram og aftur vid ,,£0".

A: ,,begar endur a vatni...* Gangid / dansio til hlidar i adra attina 1 hringnum.

A: ,,begar grisinn leikur... Gangid / dansid til hlidar i hina attina.

B: ,,Grisinn rytir...* Standid kyrr og sveiflid handleggjunum inn ad midju og til baka aftur.

A" ,begar endur d vatni ...“ Gangio / dansid til hlidar 1 hringnum.

S6lé: Hringurinn leysist upp og allir ganga um, bjoda ,,gédan dag* og heilsast med handabandi.
A, A, B og A": Endurtekid eins og lyst er hér ad ofan.

Annar moguleiki:
bessi songur er titillag song- og leikjaheftisins. Upplagt er ad nota hann til pess ad syngja saman.

bPad ma lika notfaera sér tonlistina sem innbléstur fyrir sinn eigin afr6-dans.



GOTT ER AD EIGA VIN

© Anders Bogelund

F F/A B C F  F/A B C
_’\9 2 N — I = —— I N —
s~ ¢ e erf " s e MEFl T 73
o) o o e T C - e =] : -
beg-ar end-ur 4 vatn - 1 leik-a___  og fugl-ar fljug-a 1 hop. Vid
gris- inn_ leikurvid kin-a___  og kyr-inleik- wurvid hest
) BP C Gm’” C F Dm Gm C
N | | |
(> S e D N v Do e ’
@ \’ ] )] =l =I ] / / > [
o) @ ~ v ~— ~— I ~— ~
sjaum pad__vid sja - um pad pauer-u vin - ir__ og gott erad eig___ a___
g [1.F 12. F
Y 4 Ih Y ] < < - < - -
2  —— &
[Y) . &
vin. beg-ar vin.
W Bb Bbm s F Bm?7bs
Y A L\ I AI ) L7 ) I L7 -
S — 1 o . I o N
[Y) 4 = & H—.- -y
Gris-inn ryt - ir  garg-ar Ond - in kyr - in seg - ir "mu*—_
5 © C
y 4" R " " — K<
[ Fan N / / I I I 1T 7 ] |
A\ N S— A - I E— fo o o _‘Il_ _‘Il_
Y JFEFE T e = B e
All -1r tal -a mal-id sitt_ en er-u vin-ir prattfyr-ir pad. cg-ar
F F/A B> C F F/A BP C
[r— |
' — - I K—t—< I - & <
(B> e e gl oNe e 580 &0y
ry) [ — T L & *«_” [ B . [
end-ur 4 vatn - i leik - a___ og fugl-ar fljug-a 1  hop. Vid
BP C Gm’? C F Dm Gm C F
_9 . PN—r— K ﬂ_—-_‘l ——
y AWLY N N A AY 1] I I =I P' AY ALY 3 =I =| =I - Y
[ an YN \, 1] T T 7 7 | 7 77 7 U @ VA Y
Agh ~ ~— —~ l ~— ~ L
sjauvm pa__vid sja - um pa__pauer-u vin-ir__  og gotteradeig__a__ vin. Vid
BP C GO Dm Gm C F
4 1 ) N | Ik\ | | | |
(e>—N N e oo ' —
. e o o000 00 7 _t o ® &
sja-um pa__ ogég seg - 1 pad_ ja gotter ad eig a__ vin.
begar {ris leikur vid Larus Gott er ad treysta godum vini
og Larus leikur vido Ma. gaman er vini hja.
Vid sjdum pa vid sjaum pa Gott er ad tala vio gédan vin
pau eru vinir gott er ad leika og dansa vid vin
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begar vinir vinna saman
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ja, gott er ad eiga vin.



BANGSI MINN - LEIKUR

Form:
[A[A[B|AJA[BIA[A]

Efni:
Hristur (helst egglaga)
Bleer

Undirbuningur:
Barnahopurinn sest i hring og heldur hver 4 sinni hristu.

Leikur:

Syngid med laginu og hristid i takt vid pad / s61610 - 16 taktar.

Hristan er stadgengill fyrir Ble. Eitt barnanna akvedur hvar pad & ad setja hristuna 4 sig.
Pad ma t.d. hafa hana 4 h6fdinu, undir peysunni eda uppi i buxnaskalminni.

A: ,,Bangsi minn ...“ Bornin sla Gt handleggjunum med spurnarsvip 4 medan erindid er sungid.

A: ,,Bangsi minn...” Pau svipast um eftir Blee og mynda skyggni med hendinni. A0 lokum birtist
hristan a4 ny og allir sl taktinn i vidlaginu (B).

B: ,,Solokafli eingéngu leikinn‘ Allir sla taktinn med solokaflanum. A0 lokum er nyr stadur fundinn
til pess ad fela hristuna.

A, A og B: Endurtekid eins og lyst er hér ad ofan.
A, A: Allir sla taktinn i erindunum med hristunum.

Annar moguleiki:

Bornin sitja 1 hring med augun lokud og med hendur fyrir aftan bak og l6far sntia upp. Eitt barnanna
gengur med Ble utan vid hringinn. Barnid leetur svo Ble 1 hendurnar 4 einhverjum peirra sem sitja.
Allir sitja afram med hendur a baki. Allir syngja med & medan einhver er valinn til ad giska & hver
situr med Bla ad baki sér.

S¢é um ao rada eldri born geta pau latid Ble ganga fra einum til annars med hendur fyrir aftan bak a
medan sungid er. Leikskolakennarinn eda eitthvert barnanna stendur & medan og snyr baki i hdpinn
og pegar sa kallar ,,STOPP!* 4 hann / hin a0 giska & hver heldur a Ble.
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BOLTALEIKUR - LEIKUR

Form:
[forspil|A|A|A|A|sOl6|Aleftirspil ]

Efni:
Bolti

Undirbuningur:
Bornin sitja tvo og tvoé andspeanis hvert 60ru med prja metra 4 milli sin med fetur i sundur. Hver

tvo born hafa sinn bolta.

Leikur:
Forspil, A, A: Bornin velta boltanum & milli sin eins og kemur fram i erindinu.

A, A: Bornin risa 6ll 4 feetur og fara ad kasta boltanum a milli sin.

Solé, A, eftirspil: Bornin leggja boltana fré sér og dansa vid félaga sinn.
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kastar boltanum til min. ef pu dansa vilt vid mig.



MARFLOIN MILLA - LEIKUR

Form:
[A|B|AB|A|B|s6l6|A|B]

Efni:
Steinar, kastaniuhnetur, legokubbar eda pastaskrufur (annar moguleiki).

Undirbuningur:
A0 taktinn sem pid klappio, fyrst & leeri og svo saman l6funum.

Leikur:

A, B x 3: ,,Marfloin Milla...* Allir standa i hring og klappa, fyrst sér a leeri og svo saman l6funum.
Takturinn er endurtekinn & medan sungid er um Millu.

Bornin skipta um stad i hringnum 4 medan millispilid er leikid pannig ad i naesta erindi standa pau a
nyjum stad vid hlidina a 60rum.

Solé: Allir leggjast & hnén og taka magnad loftgitarsolo.
A og B: Endurtakid songinn med takti.

Annar moguleiki:

Skiptileikur (eftir hugmynd fra Lotte Kersa): Bornin sitja 4 hnjdnum pétt saman i hring, 6x1 vid 6xI.
Allir halda a kastaniuhnetu eda einhverju samberilegu i hvorri hendi (pastaskrafum / legoékubbum
/ steini). Bornin leggja kastaniuhnetur sinar fyrir framan pann sem er hagra megin i stad pess ad
klappa taktinn. Svo rétta pau Ur sér og taka kastaniuheturnar tveer sem lagdar voru fyrir framan pau.
Skiptileikurinn gengur i sama takti og klappadur er.

Pad ma senda Bl 1 ferdalag allan hringinn koll af kolli 1 stad pess ad nota kastaniuhnetur.
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TROLLAFJOR - LEIKUR

Form:
[A[A|BJA[BB|A[B]

Efni:

Trollahalar (bond)

Pappirsktlur

Fata (ruslafata)

Undirbuningur:

Bindid band um magann a 6llum bérnunum og annar endi pess er latinn hanga nidur eins og hali ad
aftanverdu. bad er lika haegt ad bua til hala Or teygjum.

Adur en leikurinn hefst byr hvert barn til kulu tr pappirsbladi og kastar henni 4 golfid.

Leikur:

Trollin geta stundum verid stridin og frokk! Nu eiga allir ad verda eins og alvoru stridnispukar sem
fara 1 trollaveislu hja nornunum i Nornaskogi. Allir eru med litinn trollahala sem haegt er ad halda 1
4 medan dansad er.

Oll bérnin beygja sig saman og leggjast til svefns 4 golfinu 4 medan pau hrjota hdvaerum
trollahrotum.

A: , Er klukkan sl tolf...« Oll tréllin vakna. Pau lita i kringum sig og standa 4 faetur. Pau skoda sig
vandlega um 1 skoginum og eru badi forvitin og prakkaraleg a0 sja.

A: L Fyrst eitt, svo tvo...* Allir tina pappirskulurnar sinar upp og ganga i att ad fotunni.

B: ,,Nornaslef og...“ Pappirskulunum er fleygt i fotuna og allir likja eftir storri ausu sem hreert er
med 1 pottinum.

A: L Er klukkan...* Bornin mynda hring og halda fast i trollahalann a nasta barni fyrir framan sig.
B x 2: ,La la la...” Oll tréllin dansa hringdans og syngja med i trollavidlaginu.

A: L Er klukkan...* Hringurinn leysist upp og allir halda i r60 ,,heim & leid* til pess ad leggjast til
svefns.

B: ,,La la la...* Allir syngja syfjadir med i tréllavidlaginu og leggjast til svefns.
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pau stigu dans sem stjornadi nornin

héldu sér fast i hala og hornin

og svo sungu trollin

Lalala...

sitt lag.

pau stigu dans sem stjornadi nornin

héldu sér fast i hala og hornin

og svo foru trollin ad sofa.

Lalala...




EG SEGI STOPP - LEIKUR

Form:
[A|B|A|B|sol6|A|B]

Undirbuningur:
Talid vid bornin um pad ,,ad lata vita“. Segid ad pad sé mikilvagt ad vera hugrakkur / hugrokk og
pora ad vera sa sem segir ,,stopp*“. Godur félagi bidur adra um ad hatta ad strida.

[ dansinum vid pennan song eiga bornin ad beita stodvunarmerkinu en pad er gert med pvi ad rétta
fram handlegginn pannig ad l6finn snyr 1t.

Leikur:

A: Ef pui stridir 60rum... Allir dansa eftir tonlistinni eins og peim hentar. [ hvert sinn sem sungid
er ordid ,,stopp*, stansa allir og syna stodvunarmerkid. Pegar pad verdur hlé a tonlistinni standa allir
grafkyrrir i st60u sinni.

B: ,.Eg segi stopp...“ Allir standa kyrrir og syngja med vidlaginu um leid og peir syna stodvunar-
merkid.

A og B: Endurtekid eins og lyst er hér ad ofan.

S6l6: Allir hlaupa i hring 1 einni langri r60. Allir elta pann fremsta i r6dinni og gera somu hreyf-
ingar og hann eda hun (svipad og i hermileiknum Prautakongur).

A og B: Endurtekid eins og lyst er hér ad ofan.

Annar moguleiki:
Pad ma lika nota tonlistina i venjulegan stopp-dans. Allir dansa og pegar slokkt er & tonlistinni
standa allir grafkyrrir.

Bornin geta einnig farid i stolaleik par sem sest er i stol um leid og tonlistin stodvast. Pad er svo
hagt ad fara i 6druvisi stolaleik med pvi ad hafa stdlana einum farri en bérnin og pegar tonlistin
stodvast, hjalpast bornin ad vid ad finna seti handa 6llum med pvi ad deila stdl eda sitja med ein-
hvern i fanginu.



EG SEGI STOPP

© Anders Bogelund

E Fém/H E E H 1. Asus* A |
_9 ﬁu#n | i
V AN -] = ] | | | ] 77 AY I I < - -
D 7 - e m— — oo ¢
o oo o oo g _ e
Efpa strid-ir 60r-um  &tl - a égadsegj-a__stopp
Ef pu hrekk-ir adr - a ®tl - a égadsegj-a__stopp
2.Asus* A E H
4 H ﬁ | [ T 1 [ 1
ot LLTT oo A | | | | | | |
Fl L # < N | & )] I ] %] I
D — . o o —N o
[Y) = e & -
bu strid-ir 6ll-um hin-um  hoét__armin-um vin-um pi e@p-irogptlem-ur__ folk
bu herm-ireft-ir 6ll-um hlyd - ir eng-umkoll-um pi  ep-irogpulem-ur__ folk
E A E Ffm H
v 8, .
LT N N I I I ]
:@%ﬁﬁw o — I L . S—
v < & ". d d L AY
_ bu elt - ir og pustrid-irsvo 60r__um ill-a 1id-1 haett-u____
_ bu hrekkj-a viltog pin-a og seg - ist ver'ad grin-ahaett-u___
E H Asus? A E H
WK
i T < — i ¥ - - < — i ¥ -
D . N P - E— . N P - E—
Q) 1 T & L4 L_4 1 T & L4 L4
Eg seg-i1 stopp ég seg-1 stopp
Asus? A E H Asus?* A E
_at.
Ao < p— 73 - - < m— 73 -
[ oo Y LS / I PN / I PN
SV A o A 3 P A
o) @ [ el & T T
ég seg-1 stopp ¢g seg-1 stopp




SESTU HJA MER - LEIKUR

Form:
[forspil|A|A|Aleftirspil ]

Efni:
Silkiklatar

Undirbuningur:
Bornunum er skipt i tvo hopa og allir fa halsklut eda trefil i hendur. £fi0 spegildans saman svo
bornin geri sér grein fyrir pvi hvad spegildans er.

Leikur:

Klutaballett/spegildans.

Oll bérnin halda 4 sinum klati. Annar helmingur barnahdpsins tekur ad sér dhorfendahlutverkid 1
fyrstu umferd. Hinn helmingurinn er 4 golfinu.

Forspil: Bornin a golfinu sitja i skrrastellingu. begar tonlistin byrjar, risa pau upp med rolegum
hreyfingum eins og blom sem vaxa. Pau sveifla klatunum sinum mjuklega i kringum sig.

A: ,,Komdu og sestu...“ Bornin hlaupa um g61fid med kluata sina, teikna med peim ut 1 loftid og
dansa ballett fyrir ahorfendurna. Pegar erindinu lykur hlaupa boérnin ad einhverjum ahorfandanum
og skipta um hlutverk vid hann eda hana.

A: ,,Komdu og sestu...“ N dansar hinn barnahdpurinn klutaballett fyrir sina dhorfendur.
begar erindinu lykur bydur hvert barnanna fyrir sig einhverjum Gr hopi dhorfenda upp i

sameiginlegan ballett.

A: ,,Komdu , ég vil...* Bornin standa tv0 og tvé saman andspenis hvort 60ru og dansa spegildans
med klutunum sinum med mjukum og rolegum hreyfingum.

Eftirspil: Bornin lata sig siga haegt og rolega nidur og setjast med krosslagda faetur og ljuka dansin-
um med pvi ad leggja klutana yfir h6fudid.

Annar moguleiki:
bad er lika haegt ad nota allan songinn til pess ad dansa spegildans.

betta er rolegur songur sem lika er hagt ad nota til pess ad hugga einhvern eda slaka 4.


Margret
Sticky Note
með krosslagða fætur 

Margret
Highlight


SESTU HJA MER
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VID ERUM VINIR - LEIKUR

Form:
[A[B|A[B|B|B[B]

Efni:

Fallhlif/ lak
Bloorur

Bolti (annar kostur)
Blar (annar kostur)

Undirbuningur:
Blasid upp helmingi faerri bloorur en bornin eru sem taka patt 1 leiknum eda notid bolta.

Leikur:

Fallhlifin er breidd 1t og 611 bérnin koma sér fyrir med nokkud jofnu millibili umhverfis hana. bau
sitja & haekjum sér a golfinu og halda i jadarinn med badum héndum. Leggid blodrurnar/ boltana inn
i midju fallhlifarinnar.

A, B, A: Oll bornin hreyfa nu fallhlifardikinn mjuklega upp og nidur og reyna ad koma blédrunum
til pess ad fljaga eda boltunum til ad skoppa.

B x 4: Fallhlifin er fjarleegd og allir risa & faeetur. Blodrunum er nt haldid svifandi pannig ad bérnin
blésa peim afram.

Mikilvagt er ad enginn snerti eda taki 1 blodrurnar. beer eiga ad svifa um allan timann. Pad eru ekki
blodrur handa 6llum samtimis svo pad krefst polinmadi ad bida pess ad bladra komi svifandi sem
hagt er ad blasa afram.

Annar moguleiki:
bad er lika heegt ad fara i fallhlifarleikinn med bolta sem bdrnin velta & milli sin & fallhlifinni. Ef
boltinn lendir hj4 einu barnanna ma pad taka hann upp og fleygja inn ad midju fallhlifarinnar a ny.

Pad ma einnig lata Blae fljuga a fallhlifinni 1 stad bolta.

bad er t.d. hagt ad ljuka leiknum med pvi ad ttbua helli undir fallhlifinni. Sum barnanna halda i
fallhlifina 4 medan hin skrida inn i hellinn. Peir sem halda fallhlifinni mega lika kikja inn i hellinn
til sja hvao er ad gerast og vera med i spjallinu. Hellirinn er upplagt tekifari til pess ad tala vid
bornin i rélegheitum. Ef Bler er med 1 leiknum er lika hagt ad syngja ,,Sestu hja mér* og halda utan
um bangsann.
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TONLIST FYRIR NUDDID

brju 16g eru samin sérstaklega til pess ad nota med nuddatluninni i heftinu Vinanudd fyrir leik-
skolaborn

9. Morgunn vid strond
10. Stjornubjart kvold
11. Forspil

bad ma nota tonlistina til pess ad slaka & vid en hun er lika fin leid til pess ad enda tonlistartima.

Gott er ad nota sapukulur vid lok tima. Spilid tonverkid ,,Forspil* og 1atid bornin liggja 4 bakinu a
go6lfinu. Bornin liggja hvert fyrir sig. Pau liggja par og hlusta med augun lokud a tonlistina 4 medan
leikskolakennarinn gengur hljodlega um og blas sapukalum yfir barnahopinn. Ekki er tlast til pess
ad bornin reyni ad gripa sapuktlurnar, pau eiga bara ad liggja kyrr og finna hvernig par koma svif-
andi varlega nidur & pau. Bornin geta lika legid med augun opin og notid pess ad horfa a litadyrdina
i sapukulunum.

Uppskrift ad sapukiluvokva

* 1 bolli sulfi
* 3 bollar af vatni

* 1/8 bolli glyserin (faest 1 stormérkudum, lyfjabudum o.p.h.) Pad er ekki naudsynlegt ad hafa
glyserin til pess ad lata sapuktluvokvann virka en med pvi endast sapuktlurnar miklu lengur.



Héfundur tonlistar og texta: Anders Bogelund
Songur: Ragnheidur Grondal og Stefan Orn Gunnlaugsson

Tonlistarflutningur:

Anders Bogelund; klassiskur gitar, rafmagnsgitar, smagitar, hljdombord, mbiri, klapp.
Jesper Falkensteen; trommur, bassi, slagverk, klapp.

Jan Irhej; rafmagnsgitar, 12-str.gitar, banjo, ukulele, dobro gitar, klapp.

Bodil Heister; harmonikka

Tonlistin var tekin upp 1 Irhej Studio sumarid 2009
Um hlj6dblondun sdu Jan Irhej & Anders Bogelund
Tonjofnun; Jan Irhej

Toénlistin er framleidd af Anders Bogelund

bakkir til Humlebien stofnunarinnar i

Gentofte Kommune.

www.rumlerim.dk

Islenskur songur var tekinn upp og hljédblandadur af Stefani Erni Gunnlaugssyni i Aldingardinum i
Hafnarfiroi

Utgefandi 4 Islandi:
Barnaheill — Save the Children 4 fslandi

Teikningar:
Kim Dalsgaard

byding:
Matthias Kristiansen

byding songtexta:
Gisli Asgeirsson

Grafisk honnun:
Isafold

1. utgafa — febraar 2016



Gotti e’ ad) eiga) vin

Barnaheill — Save the Children 4 lslandi standa ad Vindttu — verkefinu,
sem er forvarnarverkefni fyrir born [ leikskdlum.

<+
Mafy Fonden @ Barnabheill @ Red Barnet

ave the Children 4 islandi Save the Children Denmark






